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REGULAMIN GRY TERENOWEJ - ,,BALOWY UCIEKINIER -
SLADAMI KOPCIUSZKA”

1. Informacje ogolne:

Gra Terenowa ,BALOWY UCIEKINIER — SLADEM KOPCIUSZKA” jest forma aktywnosci
edukacyjno-rekreacyjnej polegajacej na odwiedzaniu wyznaczonych stacji tematycznych oraz
rozwigzywaniu zadan sportowych, logicznych, edukacyjnych.

2. Organizatorem gry jest:
Gminny Osrodek Kultury w Chetmcu
ul. Plac Rynek 1

33-395 Chelmiec,

Gra Terenowa odbedzie si¢ pod patronatem honorowym Stanistawa Kuzaka Wojta Gminy
Chelmiec.

3. Termin i miejsce:
31.05.2026 r. podczas Festiwalu Dzieciecych Rozmaito$ci, na terenie miejscowosci Chetmiec
W obrebie Pltywalni, Astro Centrum, miasteczka rowerowego.

4. Udzial w Grze jest dobrowolny i bezplatny.

5. Celem gry jest:
e integracja uczestnikow,
e rozwijanie umiejetnosci wspotpracy,
e zdobywanie wiedzy poprzez zabawe,
e aktywne spedzenie czasu.

6. Uczestnicy:
a) W Grze moga brac¢ udziat ZESPOLY (3 — 5 0s.), na 4 uczestnikOw niepetnoletnich, jedna

musi by¢ petnoletnia oraz peini¢ role opiekuna grupy.
b) Osoby niepetnoletnie muszg posiada¢ zgode opiekuna/rodzica.
c) Kazdy zespo6t musi posiadaé lidera — osobe pelnoletnig, ktory jest odpowiedzialny za:
e catly zespdtl,
e kontakt z organizatorami,
e koordynacje przebiegu wykonania zadan.

7. Zasady gry:
e (Gra sktada si¢ z 10 stacji tematycznych rozmieszczonych na wyznaczonym obszarze.

e Kazdy zespot otrzymuje mape oraz karte informacyjng wprowadzajaca w klimat gry,
ewentualne materialy pomocnicze, a takze oznaczenie pierwszego punktu rozgrywki.
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e Zadaniem uczestnikow jest dotarcie PO KOLEI do kazdej ze stacji, poprawne
rozwigzanie przygotowanych zadan oraz dotarcie do celu w jak najszybszym
czasie.

Kolejnos¢ odwiedzania stacji jest wyznaczona przez Organizatora.

Na kazdej stacji uczestnicy otrzymuja jeden element hasta, ktore na koncu musza
poprawnie utozyc¢.

Maksymalny czas na wykonanie catej gry: 1h 30 min.

Po uplywie wyznaczonego czasu, uczestnicy konczg gre na etapie do ktorego dotarli.

Stacje tematyczne:

a) Gra obejmuje 10 stacji o tematyce nawigzujgcej do bajek i filmow.
b) Kazda stacja jest oznaczona oraz nadzorowana przez wolontariuszy, ktorzy sprawdzaja
poprawnos¢ wykonania zadan.
C) Zadania mogg mie¢ formg:
e (Qquizow,
e zagadek logicznych,
e zadan ruchowych.

Bezpieczenstwo:

a) Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad bezpieczenstwa.
b) Zabrania si¢:
e niszczenia mienia,
e zakldcania porzadku,
e korzystania z niedozwolonej pomocy.
¢) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione.
d) Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢.

Postanowienia koncowe:

a) Udzial w grze oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

b) Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.

c) W sprawach spornych decyzja Organizatora jest ostateczna.

d) Druzyny beda rozpoczyna¢ gr¢ w konkretnych odstepach czasu wskazanych przez
Organizatora. Czas bedzie mierzony indywidualnie od momentu rozpoczecia do
wykonania ostatniego etapu gry.

Fabula gry:
a) Podczas krolewskiego balu Kopciuszek o poinocy uciekl, gubigc po drodze nie tylko

pantofelek, ale takze wskazdwki oraz fragmenty swojej historii.

b) Zadaniem uczestnikow jest przejscie jego S$ladami, odtworzenie wydarzen poprzez
odwiedzenie 10 stacji tematycznych.

c) Kazda stacja nawigzuje do historii Kopciuszka, ale takze innych ksiezniczek, ktore
sprytnie pomogly mu w realizacji planu ucieczki.

d) Na koncu gry, uczestnicy probuja utozyé hasto — zaklecie, ktore pomoze im odnalezé
ksiezniczke.
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Zwyciezcy:
a) Kazda druzyna, ktora zdobedzie miejsce na podium otrzyma atrakcyjne nagrody

rzeczZowe.
b) Nagrody rzeczowe sg przyznawane przez Organizatora i nie podlegaja wymianie na inne
ani na ich rownowartos$¢ pieni¢zna.
c) Wygrywa zespot, ktory:
o W najkrotszym czasie przejdzie przez wszystkie etapy gry i odgadnie hasto.
e Ulozy poprawne hasto ze wszystkich zebranych liter.

Postanowienia koncowe:

a) Druzyny bedg rozpoczynaé gr¢ w konkretnych odstepach czasu wskazanych przez
Organizatora. Czas bedzie mierzony indywidualnie od momentu rozpoczecia
do wykonania ostatniego etapu gry.

b) Organizator zastrzega sobie prawo do:

e zmiany zasad w sytuacjach losowych,

e przerwania gry w przypadku zagrozenia bezpieczenstwa.

c) Decyzje Organizatora sg ostateczne i niepodwazalne.

Interpretacja postanowien niniejszego Regulaminu nalezy wylacznie do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu lub warunkéw konkursu.
W przypadku kwestii nieuregulowanych w regulaminie decyzj¢ podejmuje Dyrektor
Gminnego Osrodka Kultury w Chetmcu — Pani Mariola Pekala-Piekarska.



